
Johann og Slettenfiskerne 

 
 
 

Et kulturhistorisk aktivitetseventyr  



 

Dette kan l¬nes af Gang i Fredensborg fra Fredensborg r¬dhus i Kokkedal. 

Send en mail til alhh@fredensborg.dk eller ring p¬ 41 21 81 90 for en l¬neaftale. 

 

Materialer som skal bruges til  

aktiviteterne i Johann og Slettenfiskerne:

   

Fra temakassens fÞlles aktivitetsudstyr: 

¶ 8 markeringsbrikker i to farver 

¶ 2 Elastiksnore 

¶ 30 overtrÞksveste i to farver 

 

¶ Derudover skal der bruges:  
¶ 13 hulahopringe 
¶ 60 rßde fleecebolde =òrßdspÞtterò 

¶ 50 rßd/bl¬ korkklodser =òmurstenò 



Johann og Slettenfiskerne 

Forord: 
Johann og Slettenfiskerne er et kulturhistorisk aktivitetseventyr, base-
ret p¬ en virkelig hÞndelse. Et aktivitetseventyr betyder, at der fortÞl-
les et eventyr/en historie, som understßttes af aktiviteter, der gennem-
fßres undervejs.  
 
M¬lgruppe: 
Konceptet er m¬lrettet aldersgruppen 6 ï 11 ¬r og er velegnet b¬de til 
undervisningsform¬l i skole og SFO/fritidshjem, og til udflugter og bßr-
nefßdselsdage. Aktiviteterne fungerer bedst med et deltagerantal i 
stßrrelsesordenen fra 12 til 30. 
 
S¬dan gßr du: 
Dette hÞfte indeholder historien, et rutekort og en beskrivelse af de 
aktiviteter/lege, som skal udfßres. I posen ligger de fleste af de nßd-
vendige rekvisitter til de forskellige aktiviteter. De sidste finder du i 
kassen ved fritidsfiskernes bro i Niv¬ Havn. Se placering p¬ kortet s. 2 
 
Historien og aktiviteterne udfolder sig efter en kronologisk rute i Niv¬ 
Havn og Strandpark som du kan se p¬ side 5. Her ser du b¬de, hvor de 
enkelte kapitler skal lÞses op, og hvor de forskellige aktiviteter skal 
foreg¬.   
 
Det er en god id® at vÞre to aktivitetsansvarlige om opgaven, s¬ den 
ene kan g¬ foran og gßre klar til aktiviteterne, mens den anden lÞser 
historien og styrer aktivitetsgennemfßrelsen. Aktivitetsbeskrivelserne 
finder du p¬ side 9, 15 og 19, de er markeret med bl¬ baggrund. 
 
Om historien: 
Niv¬ var et betydeligt teglvÞrksomr¬de fra 1700-tallet og helt frem til 
midten af 1900-tallet. I en periode var der hele fem teglvÞrker i omr¬-
det. To af dem, Niverßd og Sßlyst, havde hver deres udskibningsmole 
ved Niv¬ Havn og Strandpark. Efterspßrgslen efter teglvÞrksarbejdere 
var stor, og mange arbejdere kom fra Tyskland og Sverige. 
 
Den 7. maj 1865 om aftenen, blev Sßlyst TeglvÞrk skueplads for et 
stßrre opgßr, hvor 300 mÞnd fra egnen, heraf en del fiskere fra Slet-
ten, ville fordrive de tyske teglvÞrksarbejdere grundet krigen i 1864. 
 
Fiskerne fra Sletten havde set sig sure p¬ alle tyskere, selvom de tyske 
arbejdere i Niv¬ intet havde med krigen at gßre. De kom fra hovedsta-
den Detmold i et lille fyrstedßmme Lippe, syd for Hannover, som ikke 
havde vÞret indblandet i krigen i Slesvig-Holsten. De s¬kaldte Lippe-
Detmoldere var specialuddannede teglvÞrksarbejdere og eftertragt-  
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et arbejdskraft i Niv¬s teglvÞrker.  
 
Historien om Johann og Slettenfiskerne tager udgangspunkt i denne 
hÞndelse og giver et spÞndende indblik i Niv¬s kulturhistorie, i perio-
den 1860-1900.  
 
For god ordens skyld skal det prÞciseres, at selv om historien er base-
ret p¬ en virkelig hÞndelse, s¬ er vores to hovedpersoner Johann og 
Tilde opdigtet til lejligheden. 
 
Vi h¬ber, at I f¬r en sjov og anderledes oplevelse af omr¬dets kulturhi-
storie. 
God fornßjelse! 
 

Venlige hilsner fra partnerskabet Gang i Fredensborg 
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Niv¬ strandpark 

 Aktivitetseventyret udfolder 
sig fra sted til sted i den kro-
nologiske rÞkkefßlge fra start 
til slut, som du ser p¬ kortet 
til venstre. 
 

 
 
 
 

Ved de orange 
cirkler skal 

der KUN lÞses fra historien 
 
 

 

 

Ved de bl¬ rek-
tangler skal der B¡DE lÞses 
fra historien OG gennemfßres 
en aktivitet 

Posterne er kun anvist p¬ kor-
tet til hßjre, de er ikke fysisk 
markeret i terrÞnet. 

 

 

 

 
Rutekort 
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LÞs hßjt: 
Dengang jeg var barn, badede vi altid fra en af molerne ved Niv¬ strand. Det betßd intet, om vi sprang i 
vandet fra den ene eller den anden mole. N¬r solen skinnede, var det bare med at hoppe i. 
 
S¬dan var det ikke for min oldefar, da han var dreng. Det var nemlig min oldefars far, der ejede Sßlyst 
TeglvÞrk, og de brugte kun den ene mole. 
 
Den anden mole tilhßrte Niverßd TeglvÞrk, og hvis der var nogen, der ikke brßd sig om hinanden, s¬ var 
det de to gnavne teglvÞrksejere. De skÞndtes altid om, hvem der havde ret til hvad og hvor. S¬ hvis 
man var fra Sßlyst, talte man ikke med dem fra Niverßd, og omvendt. 
Nu skal I hßre historien om dengang, min oldefar Johann var med til at jage de stridslystne Sletten-

fiskere vÞk. 
 
Kom med ... vi starter ved Niverßd TeglvÞrks gamle transportvej. 
 
Instruktion:  

G¬ videre til post 1, til den aflange grÞsplÞne, hvor nÞste del af historien lÞses op. 

 

Start Udsigt til Niverßd og Sßlyst TeglvÞrks udskibningsmoler 
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LÞs hßjt: 
Da min oldefar var barn, var teglvÞrkerne her i Niv¬ meget vigtige for omr¬det. Der var masser af ler i 
jorden til at lave mursten. I har sikkert set nogle af dem i byen. De rßde mursten er lavet af rßdler, og 
de gule mursten er lavet af bl¬ler. Bl¬leret bliver gult, n¬r det bliver brÞndt. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
TeglvÞrkerne havde mange arbejdere. Der var 
graverne, som sßrgede for at grave det tunge 
ler op i trillebßre og tipvogne. 
  
 
 
 
 
 
 
 

Efter at leret var blevet Þltet, kom det ind til 
h¬ndstrygerne, der kastede lerklumper ned i 
trÞrammer og strßg det overskydende ler vÞk. 
Hver h¬ndstryger havde tre sm¬ hjÞlpere, bßrn 
der ikke var mere end 10 ¬r gamle. 
 
Bßrnene hjalp ogs¬ med at flytte sten til de sto-
re ovne, hvor brÞnderne sßrgede for, at leret 
blev brÞndt til mursten. 

1 Niverßd TeglvÞrks gamle transportvej 

7 



  
    

  
Min oldefar Johann skulle arve 
Sßlyst TeglvÞrk. Han fulgte 
godt med i, hvordan teglstene-
ne blev lavet, men han havde 
aldrig selv lßftet en klump ler.  
 
Han blev undervist i regnskab, 
tysk og dansk af sin private 
skolelÞrer. 
  
S¬dan var det ikke for Tilde, 
arbejdspigen fra det konkurre-
rende Niverßd TeglvÞrk.  
 
Tilde hjalp h¬ndstrygeren fire ï
fem timer om dagen. Murstene-
ne skulle vendes hver dag, s¬ 
de langsomt kunne tßrre, inden 
de skulle brÞndes.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fßr vi hßrer mere om Johann og Slettenfiskerne, skal vi hjÞlpe Tilde i legen òVende murstenò. 
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Vende Mursten 

Sßlyst og Niverßd TeglvÞrker var konkurrenter, nu skal I vÞre med til at stjÞle mursten fra hinanden 
ved at vende dem. 
 
Materialer 
2 elastiksnore til banemarkering. Snorene markerer banens startlinje og baglinje. 
50 rßd/bl¬ mursten (korkklodser)  
2 x 15 overtrÞksveste, rßde og bl¬ 
2 hulahopringe, en rßd og en bl¬  
 
Organisering 
En bane markeres p¬ det ¬bne grÞsstykke med en afstand p¬ ca. 10-15 meter i lÞngderetningen. Se 
illustrationen p¬ nÞste side. 
  
I den ene ende af banen markeres teglvÞrkerne Niverßdg¬rd og Sßlyst med hulahopringe. I den mod-
satte ende fordeles murstenene i hele banens bredde. Halvdelen af murstenene vendes med den bl¬ 
side opad og halvdelen med den rßde side opad. 
 
Der besluttes hvilket teglvÞrk, som skal vÞre òbl¬tò og hvilket, som skal vÞre òrßdtò. 
 
Deltagerne deles i 2 hold/teglvÞrk. Holdene ifßres overtrÞksveste i hver deres farve, bl¬ eller rßd. 
 
2-3 deltagere fra hvert teglvÞrk er fangere og g¬r ind òfangezonenò inde i banen. Resten af deltagerne 
gßr sig klar for enden af banen ved deres teglvÞrk. 
 
Spillets gang 
Spillet sÞttes i gang ved, at aktivitetslederen r¬ber òKlar, parat, startò.  Det gÞlder om at lßbe igen-
nem òfangezonenò og over p¬ den side, hvor murstenene ligger, uden at blive rßrt/taget.  
 
Hvis det lykkes at komme igennem, skal man vende ®n af konkurrentens mursten, s¬ den kommer til 
at ligge med ens egen holdfarve opad. Derefter lßber deltageren uden om banen tilbage til sit teglvÞrk 
og kan angribe p¬ ny. 
 
Fangerne skal forsßge at fange deltagerne fra det konkurrerende hold. Hvis en deltager bliver fanget, 
dvs. rßrt ved, skal man tilbage til sit eget teglvÞrk fßr man kan angribe p¬ ny. Det gÞlder om at have 
flest mursten vendt opad i ens egen farve n¬r òVende murstenò-legen stoppes. 
 
Anbefalet aktivitetstid 
5 - 10 minutter 
 
Variationer 
Banens stßrrelse og antallet af mursten kan varieres i forhold til antal deltagere. 

 
Aktivitets-
beskrivelse 
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Vende Mursten 
 

Illustration 

Banens lÞnge og bredde tilpasses arealet og antal deltagere. Det er underordnet, om banen 

er kvadratisk eller rektangulÞr. 

Det er ligeledes ligegyldigt, hvilken side man lßber uden om banen p¬ n¬r man skal hjem til 

sit teglvÞrk. 

Instruktion: N¬r legen er afsluttet, skal I g¬ hen til post 2 i den lille vig, hvor historien fortsÞtter. 
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LÞs hßjt: 
Tilde elskede at komme ned og se solnedgangen ved stranden, n¬r dagens h¬rde arbejde var slut. 
Senere, da Tilde var voksen, blev havnen, som ogs¬ er en gammel lergrav, oversvßmmet. Den gang det 
var en lergrav, havde omr¬dets tre rigeste teglvÞrksejere opfßrt en fÞlles dÞmning og investeret i en  
meget kostbar dampdreven lokomobil, som kunne pumpe vandet vÞk. Den holdt omr¬dets mange ler-
grave tßrre. Rygterne siger at lokomobilen forsvandt i dybet ved en af oversvßmmelserne, s¬ hvem ved, 
m¬ske ligger den kostbare lokomobil stadigvÞk et sted ude i havnen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
N¬, men vi skal videre i historien... Kom med, vi starter ovre ved stranden og klitterne. 
 
Instruktion: G¬ til post 3 

 

2 Vigen mod havnen 
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LÞs hßjt: 
Solen stod lavt ind over land. Johann havde sneget sig ned i klitterne. Han var trÞt af hele tiden at  
skulle lÞse og skrive, men mest af alt, var han godt trÞt af den stride musiklÞrer, Hr. Antonsen. 
 
Om aftenen, n¬r de skulle ßve klaver, hamrede Hr. Antonsen altid sin dirigentstok ned over Johanns 
fingre, hvis han ikke ramte tangenterne rigtigt. Hvem gad overhovedet lÞre at spille med s¬dan en lÞ-
rer!  
 
Johann kiggede ud over sundet. Han elskede at se solens str¬ler Þndre vandets farver. En gren knÞkke-
de et stykke fra ham. Johann kiggede forskrÞkket til siden, men ¬ndede lettet op. Det var bare en sim-
pel arbejdspige. 
 
òHey, hvad laver du her?ò spurgte han pigen, der var en smule Þldre end ham selv. 
òVel det samme som dig, nyder udsigten,ò svarede pigen kÞkt. òDen er der vel ingen, der ejer!ò  
Johann pegede mod pigen. òVed du overhovedet, hvem jeg er!ò sagde Johann overlegent. 
  
Jeg skal lige fortÞlle jer, at min oldefar, ikke altid var s¬ opblÞst. Der var bare noget ved denne pige, 
der gjorde ham hamrende nervßs.  
 
Pigen pegede tilbage mod Johann. 
òVed du overhovedet, hvem jeg er!ò efterabede hun. 
Johann blev helt rßd i bÞrret. òJeg er Johann, sßn af Sßlysts teglvÞrksejer.ò 
òOg jeg er Tilde, datter af Niverßd TeglvÞrks langovnsbrÞnder.ò 
òDu er bare en simpel arbejderpige,ò fnyste Johann, og kiggede arrigt vÞk. 
  
I grÞsset et stykke fra ham satte Tilde  
sig med ryggen til ham. òOg du, min  
herre, er bare en dummkopf,ò mumlede  
hun for sig selv. En pind flßj gennem  
luften og ramte hende i ryggen. 
 
òJeg kan faktisk godt tysk, at du ved  
det,ò vrissede Johann. 
 
òDu kan bare komme an din slapsvans,ò  
sagde Tilde og sprang op mod Johann. 
 
I vil nok ikke tro det, men Tilde havde  
en gang sl¬et den store tyske h¬ndstryger,  
hun arbejdede for, BUM ... i gulvet. Okay  
det var et uheld. Hun havde ramt ham lige  
i knolden med en af teglformene. Det var der,  
Tilde havde lÞrt bandeordet dummkopf. 

 

3 Lidt oppe i klitterne med udsigt over Ïresund 
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